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Huragan |

Bohater wzywa wiatry, by ostabi¢
ataki jednostek przeciwnika na 5 tur.
Obrazenia stworzen wroga sg

zmniejszone 0 16%.
[um. Aktywna] [wymaga 20 pkt. Many]

Huragan Il

Wszystkie stworzenia pod wptywem
Huragan I,

otrzymujg 337 obrazen od powietrza,

a takze efekt ,0szotomienia”.
[um. Pasywna] [wymaga um. Huragan I]
[wymaga poziomu 5]

Przywotanie zywiotu Powietrza

Przywotuje 14 Zywiotakéw Powietrza.
[um. Aktywna] [wymaga 45 pkt. Many]
[Wymaga poziomu 15]

Magia Powietrza |

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Powietrze).

[um. Pasywna]

Magia Powietrza |l

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Powietrze).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Powietrza
I] [wymaga poziomu 5]

Magia Powietrza lll

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Powietrze).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Powietrza
I1] [wymaga poziomu 15]

Uziemienie

Wiatry sciagajg latajgce stworzenie na
ziemie. Cel traci mozliwo$¢ latania na
3 tury. Uziemione istoty moga
poruszac sie tylko w niewielkiej
odlegtosci.

[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Burza Strzat

Atak jednostek z dystansu nie ponosi
zadnych kar za odlegto$¢, oraz
dodatkowo zadaje 53% obrazen przez

2 tury.
[um. Aktywna] [Wymaga 15 pkt. Many]

Blyskawica
Zadaje 1140 obrazen od powietrza

wybranej jednostce wroga.
[um. Aktywna] [Wymaga 30 pkt. Many]
[Wymaga poziomu 5]

tancuch Btyskawic

Zadaje 1090 obrazen od powietrza
wybranemu celowi, oraz przeskakuje
do dodatkowych trzech jednostek
wroga. Obrazenia zmniejszone o

potowe w kazdym skoku.

[um. Aktywna] [Wymaga 45 pkt. Many]
[Wymaga poziomu 15]

Grom
Wszystkie obrazenia od powietrza
zadawane, przez bohatera i jego armie

majg 100% szans, by oszotomi¢ cel.
[um. Pasywna] [Wymaga poziomu 5]
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Ognisty
Zapat

Ognisty Zapat

Morale celu zostajg zwiekszone 0 89 i
nie mogg by¢ zmniejszone przez
kolejne 2 tury. Niweluje wszystkie
negatywne skutki wptywajgce na
morale celu.

[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowy Ognisty Zapat
Zwieksza morale wszystkim
przyjaznym jednostkg o 33 i nie mogag
by¢ zmniejszone przez kolejne 2 tury.
Niweluje wszystkie negatywne skutki

wptywajgce na morale jednostek.
[um. Aktywna] [wymaga um. Ognisty Zapat]
[wymaga 5 poziomu] [wymaga 40 pkt. Many]

Tarcza Ognia

Daje Tarcze Ognia na 3 tury. Tarcza
Ognia zwieksza Obrone Magiczng o
30, a takze parzy napastnikéw na 2

pkt./jednostke
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Magia Ognia

1N

Przywotanie Zywiotu Ognia
Przywotuje 15 Zywiotakéw ognia.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Magia Ognia |
Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ogien).

[um. Pasywna]

Magia Ognia ll

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ogien).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ognia ]
[wymaga poziomu 5]

Magia Ognia lll

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ogien).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ognia Il]
[wymaga poziomu 15]

Pocisk Ognia

Atakuje wybrang jednostke pociskiem
ognia, zadajgc 1136 obrazenh od
Ognia.

[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]
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Kula Ognia
Wszystkie istoty w obszarze 3x3

otrzymujg 983 obrazenia od ognia.
[um. Aktywna] [wymaga um. Pocisk Ognia]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 30 pkt. Many]

Burza Ognia

Wszystkie istoty w obszarze 5x5
rzucenia czaru otrzymujg 518
obrazenia od magii ognia.

[um. Aktywna] [wymaga um. Kula Ognia]
Wymaga [poziomu 15] [wymaga 45 pkt. Many]

Poswiecenie
Czary ognia bohatera sg 28%

efektywniejsze przez 2 pierwsze tury.
[um. Pasywna] [wymaga poziomu 5]

Grupowa .
* Regeneracja "-'S;ciana J Kamienna

‘ ,‘7_‘ A . Skéra /

WBemiig

Szat

Wskazane jednostki poddane temu
czarowi atakujg najblizej im potozone
wrogie oddziaty przeciwnika zadajgc
przy tym zwiekszone o0 44% obrazenia.
Poza tym jednostki te nie tracg ruchu w

danej turze.
[um. Aktywna] [wymaga 15 poziomu] [wymaga
55 pkt. Many]

Wewnetrzny Ogien
Wybranej, sojuszniczej jednostce
zostajg zwiekszone obrazenia nie
magiczne o 58% i inicjatywa o 10.
Przez najblizsze 2 tury.

[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Grupowy Wewnetrzny Ogien
Sojuszniczym jednostkg zostajg
zwiekszone obrazenia nie magiczne o
25% i inicjatywa o 5. Przez najblizsze 2
tury.

[um. Aktywna] [wymaga um. Wewnetrzny
Ogien] [wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt.
Many]

Magia Natury
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Regeneracja
Regeneruje 366 obrazen wybrane;j
sojuszniczej jednostce na ture.

Trwa 5 tur.
[um. Aktywna] [Wymaga 15 pkt. Many]

Grupowa Regeneracja
Regeneruje 147 obrazen sojuszniczym

jednostkom na ture. Trwa 5 tur.
[um. Aktywna] [wymaga um. Regeneracja]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Skalna Sciana

Tworzy trzy skalne sciany 1x1,
posiadajgce 1 punkt struktury na
wskazanych polach, trwajg 2 tury.

Kazda sciana blokuje ataki z dystansu.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]

Przywotanie Zywiotu Ziemi

Przywotuje 17 Zywiotakow Ziemi.
[um. Aktywna] [wymaga 45 pkt. Many]
[Wymaga poziomu 15]

Kamienna Skéra
Zmniejsza obrazenia od miecza
wybranej przyjaznej jednostce o 50%

na5 Tur.
[um. Aktywna] [Wymaga 10 pkt. Many]

Grupowa Kamienna Skéra
Zmniejsza obrazenia od miecza
sojuszniczym jednostkom o 26% na 5

tur.
[um. Aktywna] [wymaga um. Kamienna skoéra]
[Wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. many]

Petryfikacja

Wybrane Stworzenie zamienia sie w
kamien i staje sie niewrazliwa na 4
tury. Wrogi cel nie moze dziatac, lecz

atakujgc cel, przerywamy efekt.
[um. Aktywna] [Wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Magia Ziemi |

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ziemia).

[um. Pasywna]

Magia Ziemi Il

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ziemia).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ziemi I]
[wymaga poziomu 5]

Magia Ziemi lll

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ziemia).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ziemi ]
[wymaga poziomu 15]

Erozja
Niszczy 1 punkt strukturalny wybranej

Sciany, bgdz przeszkody. [Um. Aktywnal]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 15 pkt. Many]

Trzesienie Ziemi

Niszczy 4 punkty struktury scian i
przeszkod w obszarze 4x4. Wszystkie
stworzenia w zasiegu dziatania czaru,

zostajg oszotomione.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Chmura Trucizny
Tworzy chmure trucizny 3x3, ktéra
zadaje 620 obrazen od Ziemi w kazdej

turze. Trwa do konca walki.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
55 pkt. Many
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Zbroja Lodu

Daje Zbroje Lodu wybranemu
przyjaznemu stworzeniu. Zbroja Lodu
zwieksza Obrone nie magiczng o0 42,
oraz schtadza napastnikow, trwa 4
tury.

[um. Aktywna] [Wymaga 10 pkt. Many]

Grupowa Zbroja Lodu

Daje Zbroje Lodu sojuszniczym
jednostkom. Zbroja Lodu zwieksza
Obrone nie magiczng o 17, oraz

schtadza napastnikéw, trwa 4 tury.
[um. Aktywna] [wymaga um. Zbroja Lodu]
[wymaga 40 pkt. Many]

Sciana Lodu

Stwarza przeszkode 3x1 z 2
punkturami struktury na 3 tury.
Stworzenia stojgce w poblizu Scian,
otrzymujg efekt schiodzenia. Zapewnia

ochrone na ataki dystansowe.
[Um. Aktywna] [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]
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Magia Wody

#

Przywotlanie zywiotu Wody
Przywotuje 21 Zywiotakow Wody.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Zamrozenie Ziemi

Tworzy obszar 3x3 zamarznietej ziemi,
ktory jest niewidoczny dla wroga.
Stworzenia przeciwnika tracg punkty
ruchu przy przekroczeniu strefy. Strefa
zostaje odkryta, jak wrog wkroczy na
nig.

[um. Aktywna] [Wymaga poziomu 5] [Wymaga
30 pkt. Many]

Magia Wody |

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Woda).

[um. Pasywna]

Magia Wody Il

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Woda).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Woda I]
[wymaga poziomu 5]
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Magia Wody Il

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Woda).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Wody II]
[wymaga poziomu 15]

Wieczna Zima

Czas trwania efektu schtodzenia
zadany przez bohatera Wody zwieksza
sieo 1.

[um. Pasywna] [wymaga poziomu 5]

Sopel Lodu

Zadaje 617 obrazen od wody
wybranemu celowi. Ofiara cierpi

rowniez na efekt schtodzenia.
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowa
Niebiafiska < Grupowe = Aura
Zbroja Uzdrowienie = Zemsty !

Zamie¢

Tworzy chmure gradu na obszarze
4x4, ktéra trwa2 tury. Stworzenia spod
chmury otrzymujg 215 obrazen od

wody, oraz efekt schiodzenia.
[um. Aktywna [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]

Lodowy Krag
Zadaje 847 obrazen od wody w okregu

i jednostki otrzymujg efekt schtodzenia.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

tamacz Lodu
Przyjazne stworzenia atakujg
zamrozone istoty z dodatkowym

szczesciem, rozpraszajgc efekt mrozu.
[um. Pasywna] [wymaga poziomu 5]

Magia Swiatla

4
Magia
Swiatta
m
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Niebianska Zbroja

Daje 4% do obrony magicznej, oraz nie
magicznej przyjaznemu stworzeniu i
pochtania 50% obrazen. Trwa do

wchtoniecia 979 obrazenh.
[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Grupowa Niebianska Zbroja
Daje 4% do obrony magicznej oraz nie
magicznej armii bohatera i pochtfania
100% obrazen. Trwa do wchioniecia

337 obrazen

[um. Aktywna] [wymaga um. Niebianska
Zbroja] [wymaga 40 pkt. Many] [wymaga
poziomu 5]

Przywotanie Zywiotu Swiatta
Przywotuje 18 Zywiotakéw Swiatta.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Uzdrowienie
Bohater uzdrawia 1009 pkt. Zycia

wybranej jednostki.
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowe Uzdrowienie
Bohater uzdrawia 375 pkt. Zycia

wszystkich jednostek w armii.
[um. Aktywna] [wymaga um. Uzdrowienie]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Niewinnos¢é

Rozwiewa wszelkie negatywne skutki z
przyjaznych jednostek. | czyni je
odpornymi na negatywne skutki przez

2 tury.
[um. Aktywna] [Wymaga poziomu 15] [wymaga
55 pkt. Many]

Aura Zemsty |

Atak w przeciwnika powoduje wigksze
szkody przez 3 tury. Nie mogg oni
uzdrowi¢ 71% (max 100%) zycia.

[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Aura Zemsty |l

Aura Zemsty zwraca obrazenia

sojuszniczej jednostki na przeciwnika.
[um. Pasywna] [wymaga um. Aura zemsty ]
[wymaga poziomu 5]

Aura Zemsty Il
Aura Zemsty zwraca uszkodzenia na

wszystkie jednostki wroga.
[um. Pasywna] [wymaga um. Aura Zemsty ]
[wymaga poziomu 15]

Magia Swiatta |

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Swiatto).

[um. Pasywna]

Magia Swiatta I

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Swiatta).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Swiatta 1]
[wymaga poziomu 5]

Magia Swiatta il

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Swiatta).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Swiatta 1]
[wymaga poziomu 15]

Wybuch Swiatta

Tworzy gwiazdy, ktéra promieniuje na
osiem kierunkéw od centrum.

Zadaje 325 obrazen od swiatta
wszystkim jednostkg pod zasiegiem
promieni.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]

Oslepienie

Wrogie stworzenie nie moze sie
poruszac, atakowac, bgdz uzywaé
zadnych zdolnosci do 3 tur. Oslepienie
zostaje rozproszone, gdy istota

zostanie zaatakowana.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]
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Magia Ciemnosci
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Ostabienie
Zmniejsza obrazenia Jednostki

przeciwnika o 31% na 5 tur.
[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Grupowe Ostabienie
Zmniejsza obrazenia wszystkich

jednostek przeciwnika 0 11% na 5 tur.
[um. Aktywna] [wymaga um. Ostabienie]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Przywotanie Zywiotu
Ciemnosci
Przywotuje 20 Zywiotakéw Ciemno$ci.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Terror

Wroga jednostka ma do czynienia z
wizjg swojego najgorszego koszmaru.
Zmuszajgc jg do ucieczki, odchodzg z
armii bohatera. Jednostki dotkniete
terrorem, nie mogg wykonywacé ruchu
przez 3 tury. (-24% obrazen, Obrony
magicznej i nie magicznej, oraz -24
morale i szczescie.)

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Magia Ciemnosci |
Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ciemnos¢).

[um. Pasywna]

Magia Ciemnosci |l

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ciemnos¢).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ciemnosci
[] [wymaga poziomu 5]

Magia Ciemnosci Il

Bohater otrzymuje 3 pkt. Mocy
Magicznej (Ciemnosg¢).

[um. Pasywna] [wymaga um. Magia Ciemnosci
[I] [wymaga poziomu 15]

Cierpienie

Pedy Cieni atakujg jednostke wroga,
aby odebrac jej sity zyciowe. Ofiara
otrzymuje 609 obrazen od Ciemnosci
za kazdym razem gdy ma zamiar
wykonac ruch przez 3 tury. Dziata tylko
u zywych istot.

[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]
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Grupowe Cierpienie

Pedy Cieni atakujg wszystkie jednostki
przeciwnika, aby odbierac im sity
zyciowe. Ofiary o trzymujg 225
obrazen od Ciemnosci za kazdym
razem , gdy probujg wykonac ruch
przez 3 tury. Dziata tylko u istot
zywych.

[um. Aktywna] [wymaga um. Cierpienie]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Rozpacz
Zmniejsza morale celu o0 64 na 4 tury.
Niweluje wszelkie pozytywne efekty

wptywajgce na morale jednostki.
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowa Rozpacz

Zmniejsza morale wszystkich
jednostek przeciwnika o 24 na 4 tury.
Niweluje wszystkie pozytywne efekty

wptywajgce na morale jednostek.
[um. Aktywna] [wymaga um. Rozpacz]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Wampiryzm
Ataki wybranej jednostki wysysajg sity
zyciowe przez 3 tury. Przywraca 72%

zdrowia.
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowy Wampiryzm

Ataki wszystkich przyjaznych jednostek
Wysysajq sity zyciowe przez 3 tury.
Przywraca 27% zdrowia.

[um. Aktywna] [wymaga um. Wampiryzm]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Oczyszczenie

Niweluje wszystkie pozytywne skutki z
potworow w obszarze docelowym oraz
czynu je odpornymi na pozytywne
efekty przez 5 tur.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]

Hipnoza

Bohater zyskuje czasowg kontrole nad
jednostkg wroga na 3 tury. Jesli ofiara
otrzyma obrazenia, czar zostanie

przerwany.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]
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Tajemny Grupowe Gléwna
2. Wychowanek Rozproszenie @ - Magia
] Magii n

G

.\‘\;
Tajemny
3. Wychowanek | ?;iitojlﬁ'

| N4

Tajemny Wychowanek |
Bohater na state otrzymuje 3 pkt.
Obrony magicznej.

[um. Pasywna]

Tajemny Wychowanek Il
Bohater na state otrzymuje 2 pkt.
Obrony magiczne,;.

[um. Pasywna] [wymaga um. Tajemny
Wychowanek I] [wymaga poziomu 5]

Tajemny Wychowanek Il
Bohater na state otrzymuje 2 pkt.
Obrony magiczne,;.

[um. Pasywna] [wymaga um. Tajemny
Wychowanek Il] [wymaga poziomu 15]

Rozproszenie Magii
Rozprasza wszystkie efekty wybrane;j

jednostki.
[um. Aktywna] [wymaga 15 pkt. Many]

Grupowe Rozproszenie Magii
Rozprasza wszystkie efekty w
wybranym obszarze.

[um. Aktywna] [wymaga um. Rozproszenie
Magii] [wymaga poziomu 5] [wymaga 30 pkt.
Many]

Tajemne

W

\/

Tajemne

%ﬁogé Spoyfolnienie { Pofﬁlich
SR, \b, = Nl (-

Magiczna
Podniesienie Przynaleznosé

Magiczna n

Podniesienie Przynaleznosé [Posdrednictwo | Te ‘EP’
1]

Magia Pierwotna

7
T
|Zaktdcehie
o

7
[ Pijagika

i

Grupowe Grupowy

i Spowolnienie | Pospiech

b
~

3 TR S
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Czas Zastoju

Stworzenie nie moze sie poruszac
przez 4 tury. Atakujgc nie rozprasza
sie efektu.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
55 pkt. Many]

Gléwna Magia |

Bohater otrzymuje 3 pkt. ataku
magicznego.

[um. Pasywna]

Gléwna Magia Il

Bohater otrzymuje 3 pkt. ataku
magicznego.

[um. Pasywna] [wymaga um. Gtéwna Magia ]
[wymaga poziomu 5]

Giéwna Magia |l

Bohater otrzymuje 3 pkt. ataku
magicznego.

[um. Pasywna] [wymaga um. Gtéwna Magia 1]
[wymaga poziomu 15]

Tajemne Podniesienie |
Bohater na state otrzymuje 2 pkt.

Ataku Magicznego
[um. Pasywna]



12| Bohater Magii

Tajemne Podniesienie Il
Bohater na state otrzymuje 2 pki.

Ataku Magicznego
[um. Pasywna] [wymaga um. Tajemne
Podniesienie 1] [wymaga poziomu 5]

Tajemne Podniesienie Il
Bohater na state otrzymuje 2 pkt.

Ataku Magicznego
[um. Pasywna] [wymaga um. Tajemne
Podniesienie Il] [wymaga poziomu 15]

Magiczna Przynaleznos¢ |
Bohater na state otrzymuje 30 pkt.
Many.

[um. Pasywna]

Magiczna Przynaleznosc¢ Il
Przywraca 2% Many bohatera na
kazdy dzien.

[um. Pasywna] [wymaga um. Magiczna
Przynaleznos¢ I] [wymaga poziomu 5]

Magiczna Przynaleznos¢ |
Regeneruje 2 pkt. Many za kazdg ture

przez pierwsze 10 tur walki.
[um. Pasywna] [wymaga um. Magiczna
Przynalezno$¢ Il] [wymaga poziomu 15]

Spowolnienie

Zmniejsza o 16 inicjatywe i ruch o 2,
wybranej wrogiej jednostki na 3 tury.
[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Grupowe Spowolnienie
Zmniejsza o 8 inicjatywe i ruch o 1
wszystkich wrogich jednostek na 3
tury.

[um. Aktywna] [wymaga um. Spowolnienie]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Yy Hydr Omg

Posrednictwo

Zwieksza moc magiczng bohatera o 20
na 4 tury. Oraz natychmiast przywraca
50% jego/jej Many.

[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
30 pkt. Many]

Pospiech
Zwieksza o 16 inicjatywe i ruch o 2,
wybranej przyjaznej jednostki na 3

tury.
[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Grupowy Pospiech

Zwieksza o 8 inicjatywe i ruch o 1
wszystkich sojuszniczych jednostek na
3 tury.

[um. Aktywna] [wymaga um. PoSpiech]
[wymaga poziomu 5] [wymaga 40 pkt. Many]

Teleport
Teleportuje przyjazne stworzenie w

wybrane miejsce.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]

Zaklécenie

Niszczy zbroje wrogiej jednostki,
zmniejszajgc jej obrone o 27 do konca
walki. Mozna rzucac kilka razy na
jednostke, lecz obrona nie spadnie
ponizej zera.

[um. Aktywna] [wymaga 10 pkt. Many]

Pijawka Many
Kradnie 32% many wrogiemu

bohaterowi.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 5] [wymaga
30 pkt. Many]

Implozja
Zadaje 1692 obrazenia wrogiej
jednostce. Takich uszkodzen nie

mozna uleczyc.
[um. Aktywna] [wymaga poziomu 15] [wymaga
45 pkt. Many]



